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It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.

De fleste Tekniske tegninger fremstilles i dag ved hjeelp af en computer. Dette kaldes computerbaserede tegnin-
ger

CAD= Computer Aided Design

Regler for tekniske tegninger forefindes i form af standarder. Disse er vejledende og skal opfattes som god rad
fra specialister pa omradet. | Danmark arbejder vi med felgende standarder:

DS = Dansk Standard 1SO = Intarnational Standard Organisation EN = European Norm

Desuden arbejdes de indfor bygge & anlaegsomradet med lag standard BIBS ( det ses dog bort fra i denne bog)

Bogen AutoCAD for tamrer er udarbejdet som et arbejdsredskab for elever, der pdbegynder uddannelsen inden
for bygge & anleegsomradet.

AutoCAD for temrer skal give eleverne en basisviden om grundleeggende begreber og kommandoer i AutoCAD

Opgaverne der skal lgses efterfglgende er tiltaenkt at skulle Igses ved blyantstegning, men kan udmeerket lgses
ved hjeelp af Cad-tegneprogrammer.

Denne bog er basset pa:
AutoCAD version: 2006-2008
Tegningsleere bogen fra Erhvervsskolernes forlag
Programmet >> fronter

Autodesk’
Mechanical Desktop: 2008

>fronter

Autodesk’

INDHOLDSFORTEGNELSE
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INDHOLDSFORTEGNELSE

START MED AT LAVE BIBLIOTEKER/MAPPER PA DIT PERSONLIGE DREV (H-DREV)

STIFINDER

GA IND I STIFINDER VED AT HZRER KLIK MED MUSETASTEN OVER IKONET START

NAR DU HAR ABNET STIFINDER SKAL DU KLIKKE PA PILEN UD FOR ADRESSE, OG HER
VZLGER DU DREV H: ELLER DET DREV SOM SKOLEN HAR STILLET TIL RADIGHED FOR
DIG!

NAR DU HAR ABNET FOR DIT DREV SKAL DU TIL AT OPRETTE NOGLE

BIBLIOTEKER/MAPPER:

| GANG MED UNDERVININGSBANKEN

LoG IN 8
BIBLIOTEKER OG MAPPER 9
FILSTRUKTUR 10
HENTE FILER | UNDERVININGSBANKEN 11
GEMME FILER PA EGET DREV 12
AENDRER FILNAVN NAR DER GEMMES 14
| GANG MED FRONTER 17
FRONTER BRUGERFLADEN 18
RUMMETS OPBYGNING 20
| GANG MED AT HENTE FILER | FRONTER 22
START AF AUTOCAD 23
START EN NY TEGNING 24
NY TEGNING 24
AUTOCAD BRUGERFLADEN 24
GRUNDLAGGENDE BEGREBER 25
TASTATURET 25
MUSEN 26
DRAFTING SETTINGS — TEGNEINDSTILLINGER 27
SNAP AND GRID 27
POLAR TRACKING 28
OBJECT SNAP 29
DYNAMISK IMPUT 30
KOORDINATER 31
KOORDINATSYSTEMET 31
ABSOLUTTE RETVINKLEDE OG POL/ZARE KOORDINATER 32
RELATIVE KOORDINATER 33
HJZALPEFUNKTIONER OG KOORDINATER 34
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ORTHO 34
POLAR ,OTRACK oGDYN 34
OSNAP 35
GRUNDLAGGENDE KOMMANDOER 36
COMMAND LINE 36
ESCAPE — ANNULLER 37
UNDO — FORTRYD 37
REDO — GENDAN 37
ORTHO 37
ERASE - SLET 38
LINE - LINIE 38
ZOOM ALL - ZOOME ALT 39
REGEN - GENBEREGN TEGNING 39
OPEN - ABN 40
HURTIG ABN 41
NEW - NYT 41
SAVE -GEM 42
SAVE AsS -GEM SOM 42
LAYER - LAG 44
AVANCEREDE KOMMANDOER 45
DIMREGEN 45
DIMASSOC 45
REGENALL 45
TOOLBARS - VARKT@JSLINJERNE 45
OBJECT SNAP - ”"PUNKT FINDER/FANGER” 48
DRAW 50
TEGNINGSKOMMANDOER 51
LINE — LINIE 51
POLYGON 52
RECTANGLE -REKTANGEL 53
ARC -BUE 54
CIRCLE -CIRKEL 55
ELLIPSE 56
MODIFY 57
REDIGERINGSKOMMANDOER 58
ERASE - SLET 58
COPY - KOPIER 58
MIRROR -SPEJL 59
OFFSET -PARALLELKOPIER 60
ARRAY —ARRANGER/M@NSTER 61
MOVE -FLYT 63
ROTATE -ROTER 64
SCALE -SKALER 65
STRETCH -STRAEK 66
TRIM -BESKAER 67
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EXTEND -UDVID 68
BREAK AT POINT - KNAEK | PUNKTET 69
BREAK - KNAEK 70
JOIN — SAMLE 71
CHAMFER -AFKANT 72
FILLET - AFRUND 73
DIMENSION 74
MALSZATNINGER 75
LINEAR DIMENSION -LINEZAR MALSATNING 75
ALIGNED DIMENSION -SKRA MALSZATNING 76
ORDINATE DIMENSION -KOORDINAT MALSATNING 77
RADIUS DIMENSION -RADIUS MALSZATNING 78
DIAMETER DIMENSION — DIAMETER MALS/ATNING 78
ANGULAR DIMENSION -VINKEL MALSZAETNING 79
BASELINE DIMENSION -MALSZATNING MED FALLES BASIS 80
CONTINUE DIMENSION -K/£ADEMALSATNING 80
CENTER MARK -CENTERMARKERING 81
GRUNDLAGGENDE REDIGERING AF MAL 81
GRIPSMETODEN 81
OBJEKTHANDTAG 82
AKTIVERE OBJEKTHANDTAG 82
DEAKTIVERE OBJEKTHANDTAG 82
AKTIVERE REDIGERINGSHANDTAG 82
DEAKTIVERE REDIGERINGSHANDTAG 83
V/ELGE REDIGERINGSTYPE 83
LAYOUT- PAPIR 84
PAPIRST@RRELSEN 84
MALFORHOLD 85
PRINTE /JUDSKRIVE /PLOTTE 86
| GANG MED AT TEGNE 87
OPSZATNING AF DIT SKRIVEBORD 87
HENT DEN F@RSTE TEGNING 88
DEN FORSTE LEKTIONSSKITSE 89
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Start med at lave biblioteker/mapper pa dit personlige drev (H-drev)

Stifinder

Ga ind i stifinder ved at hgrer klik med musetasten over ikonet start

5 &bn Klik her for at abne stifin-
=X _ der

b Browse with ACDSes

e 580,

_ &bn som notesbog | Onefaote

b Badd to archive. .,

B Add to "Menuen Start,rar”

B Compress and email...

B Compress ta "Menuen Start.rar" and emai

-

-

7, Groove-mappesynkronisering L
g @ Scan mapper For wirus
Eqenskaber
- Teqr
Aibn mappen Alle brugere
Side

Gennemse mappen Alle brugere

P [ EEE OO OWEE

Nar du har dbnet stifinder skal du klikke pa pilen ud for Adresse, og her veelger du drev H: eller det drev som
skolen har stillet til radighed for dig!

% Dokumenter

J Filer Rediger Mis Foretrukne  Funkkioner  Hizlp

[Oise - © - (B | s |i meerr | [
J Adresse ITJ Dokumenter
i,rJ Dokurmenter

- F} Denne computer
(& skrive B 315" diskette (8:)
B ED] e Lokal disk(C:)
i s DYD-drew (D)
B iy DYD-rwe-drew (E:)
I 2 Lokal disk (F:)
I “e® FBo- Drew G (iG]
S YC/O-drev (H:)
& “e® Lokal disk (K:)
A S Lokal disk (L:)

Mapper
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Nar du har &bnet for dit drev skal du til at oprette nogle biblioteker/mapper:

For at oprette et nyt bibliotek/mappe skal hgjrer klikke med musse tasten i stifindervinduet og her skal
du veelge Ny efterfulgt af Mappe.

Wis

Arranger ikoner efter
Opdater

Tilpas denne mappe. ..

St ind
Indsaet genvej
Fortryd Kopiering

Chrl+Z

{#, Groove-mappesynkronisering 3
Egenskaber = ‘GEnvel

Giv mappen et navn: Projektionstegning

t_ﬂ Microsoft OFfice Access 2007 Database
E ACDSes Image Sequence

( Drev H

)

— Projektionstegning |

] Tegninger )

Klik pa mappe

= Lektionsskitser

— Opgaver

—{ __Afleveringer ]

= Lektionsskitser

— Opgaver

—{  Skabeloner

Fagtegning )

— Tegninger )

—{ _Lektionsskitser

] Opgaver

—[ Afleveringer ]

= Lektionsskitser

— Opgaver

—{  Skabeloner |

Projekter )

— Opgaver )

—[ Afleveringer ]

Manualer ]

11

Materialelere |

/J | Projekkionstegning] |

Du skal nu oprette falgende mapper pa dit H-drev.
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I gang med underviningsbanken

Om u-banken | EF | Support | Kontakt | Sitemap

(@ undervisningsbanken

-

Forsiden Uddannelser Nyheder Det finder du i banken

Betingelser Kurser FAQ

Klik pa ikonet
Undervisningsbanken

Strgm pa Leeremidlerne

Vi har sat strom p3 lzeremidlerne! I samarbejde med skoler
og undervisere fra hele landet, lzzrebogsudvalg og faglige udvalg, har vi
etablerat en elektronisk Undervisningsbank. Sidste nyt fra UB

Se hvad du finder i banken Materialer til H1 -

temrer

Ugen der gik

Lzering og nye medier

Her vises undervisningsbankens hjemmeside. Pa denne hjemmeside skal vi hente det undervisningsma-
teriale vi skal arbejde med pa kurset.

Ga ind pa siden ved at dbne internet og skrive www.undervisningsbanken.dk/ denne
adresse gverst i adresselinjen.

Vi logger os ind pa siden ved at klikke pa ikonet "UNILogin”

Log In

For at komme ind pa siden skal du finde
Dit login til hjemmesiden.

Skriv dit brugernavn under feltet: ”Brugernavn”.
Skriv din kode under feltet: ”Adgangskode”.

Nar du har tastet brugernavn og adgangskode skal
Du klike pa ikonet "Log in”

UNIeLogin

Du er ved at logge ind

pa en UNI-Login tieneste Al sB AL

Problemer med at logge pa?

Nar duvil logge ud, skal du lukke alle
browsernvinduer

Tast Brugernavn
rﬂ’ég _-Tast Adgangskode
ﬁa_r!gsknde

UNIeC

\Klik pa Login
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Biblioteker og mapper

Vi er nu inde pa Undervisningbankens hjemmeside

Administration Seg Frank Borggaard  Log ud

Sortering:
Alfabetisk - stigende ¥

+ B X A0X 2D

i u u

GF: Bygge oganl  Grundforiobspskl HF: Bygge anl=g

Klik pa denne ikon

P4 siden ser vi 3 mapper 1: Gr: Bygge & anleg (Grundforlgh for Bygge og Anlaeg) 2: Grundforlgbs-
pakker og 3: HF: Bygge & anleg (Hovedforlgb Bygge & Anleg).

Vi ser ogsa et blat felt til hgjrer, her kan alle de valgte filer og mapper kan traekkes over i for at danne
nye filer og mapper til udskrivning m.m. Dette har vi mulighed for at arbejde med nar vi har fundet
nogle filer.

Vi vil nu finde de filer vi skal hente og ligge filerne i de rigtige biblioteker vi lige har lavet pa vores
drev.

Klik pa ikonet GF: Bygge og anleg. ml!
GF: Bygge og anl

Sortering:
ersi - - GF: = Titfej til foretrukne - -
Quersigh - Grundforleh - GF: Bvgge oo snieg Alfabetisk - stigende +

T T T T !
AutoCzd GF: Murer GF: Struktar GF: Tamrer Sikkerhed

Vi ser nu nogle biblioteker og alle henvender sig til fag indenfor grundforlgbet pa Bygge & Anlag. For
at finde de filer vi skal bruge skal vi klikke pa ikonet GF: Temrer

Klik pa ikonet GF: Temerer W;

GF: Temrar
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Sortering:
versi - - GF: e - GF: o Titfei til foretrukne . .
Oversigt - Grundforleb - GF: Bwgge og anleg - GF: Tamrer Alfabetisk - stigende

i u uu <

Manuszler og film Praktik Projekt Teori

Igen &bner der sig flere muligheder for ga i naermere detaljer for uddannelsen. Hvis man gerne vi se
filstrukturen over de biblioteker med filer skal man klikke pa ikonet ”Oversigt”

Filstruktur

Klik pa ikonet Oversigt ?

Owwersigt

Her vises et udpluk at filstrukturen i Undervisningsbanken for det materiale som ligger under "Traefa-
genes Byggeuddannelse”

[ Trefagenes Eyf&euddannelse ]
| Grundforleb } | Hovedforlob Byggemontagetekniker
\ Teori {-- Projektionstegning |

Snit & udfoldning

Omkantning

Hjelpeplaner

Sidebilleder

Det vi skal arbejde med i farste omgang er de filer som ligger i biblioteket "Projektionstegning”.
Nar du har dannet dig et indtryk af strukturen klikker du pa krydset i gverste hgjrer hjgrne af vinduet.

DICIE

@5 o
Bi- B - [sde - O Fukioner - @ B

sookmarks~ | 9 Check = T autoril - 4 €+ (sionIn -

=l Klik her

Treefagenes Byggeuddannelse

Hovedforieh Bygg getekniker

Programmet lukkes nu.

-10-
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Hente filer i underviningsbanken

Sortering:
TS - - GF: = - GF: = Tilfej til foretrukne . .
Oversigt - Grundforlsh - GF e og an GF: T@mrer Alfabetisk - stigende v

i uu <

Manuzler og fim Praktik Projekt Teori

Vi er nu tilbage til Undervisningbankens hjemmeside og vi skal nu til at vaelg mappen “Teori” for at
komme videre.

Klik pa ikonet "Teori” Wy

Teor

Sortering:
S— - - GF: - - GF: er - Teor Tilfaj til foretrukne - .
Oversigt - Grundforleb - GF: Bvage og anlseg - GF: Temrer - Teori Alfabetisk - stigende v

i o u u b

Arbejdsmilis Fagtegning Materizlel=re Projektionstegnin:

Her se de biblioteker/mapper som hgrer hjemme under teorien til grundforlgbet. Vi skal finde mappen
”Projektionstegning”

Klik pa ikonet "Projektionstegning” W}

Projektionstegnin
Tiffe ti forstruk FEEEL———————T
\ersi - - GF: = - GF: =r - Teori - fzktionst=gni ife] til foretrukne - .
Oversigt - Grundforlsh - GF. an GF: Temrer - Teori - Projektionsteqning Alfabetisk - stlgende v

T T T T T T T

Alment Geometri Hj=elpeplansar Omkantninger Prismer Sidebilleder Snit og udfoldning Skabelon Tegneskabeloner

Her ses de emner som vi arbejder med nar vi arbejder med projektionstegning fra ”Tegningslaerebogen”
Det vi nu skal til er at vi skal hente de lektionsskitser og opgaver som der skal arbejdes med i Teg-
ningslerebogen. Vi skal abne bibliotekerne/mapperne en for en og hente det materiale der ligger i
mappen og sa skal det gemmes pa vores egen drev i de respektive biblioteker/mapper.

Klik pa ikonet ”Alment” im,

Alment

-11-
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Gemme filer pa eget drev

Sortering:
Oversigt - Grundforleb - GF: Bvgge og enlseg - GF: Temrer - Teori - Projektionstegning - Alment Titfei til foretrukne Alfa bE,TtISk R stigende w
DWG DWG DWG DWG DWG DWG
Lektion 3.1 Opgave 3.1 Cpgave 3.2 Cpgave 3.3 Opgave 34 Opgave 3.5 Cpgave 3.6

Her ser vi alle de filer som ligger i det respektive bibliotek/mappe, disse filer alle filer som man skal
arbejde videre med i AutoCAD. Dette kan ses for filerne har et efternavn som hedere "DWG”

Vi skal veere meget opmarksomme pa hvad vi ger for at filen komme til at ligge i vores eget biblio-

tek/mappe.

Klikker vi med venstre muse knap gverst pa ikonet sker der ingen ting det er kun vis vi vil trette filen
og i det bla felt.

For at kunne gemme filen ned i vores bibliotek/mappe skal vi fare musen op pa teksten under ikonen sa
musepilen bliver til en finger.

Far musepilen op til teksten sa den bliver til en pegefinger

Titel: Lektion 3.1
DG Filtype: dvig
”3 Sidst radigaret: 02-03-2008
- Id: 10850

Lakt':-nﬁ‘.l Opgave 3.1 COpgave 3.2 Opgave 3.3

Klik pa hgjre muse knap sa der kommer en dialogboks frem og klik pa "Gem destination
som....”

Titel: Lektion 3.1
DG Filtypa: dwg
”3 Sidst redigeret: 02-03-2008
5 Id: 10860
Lektion 3.1 Onaave 1.1 Onaaves 1.7 Onasve 1.3
Ebn

Ebn p& en ny Fane
Bbnii et iyt vindue

Gem destination som...

Udskriv destination k

Kopier genwvej

Faij til Favoritter,,.

Konwerter hyperlinkdestination til Adobe POF
Konverter hyperlinkdestination til eksisterende PDF

'.l Google Search

Send To b
Page Infa 3
Egenskaber

-12-
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En ny dialogboks kommer frem:

Gem i: @ Skrivebord ¥ 9 5l
H ” 1 E D Recent [g7iHavbundsleb 2009
For musen op i feltet "Gem i L0 |Gt s uge 26, 2009
Recent ' Denine computer Lektion_4
H : RT . e Lokal disk (C:) [aDRun The Race
Find dit Drev H: eller det bibliotek LL% 2, DVD-rarcrew (D) 003 G Server-Underviningsbark
. H H Skrivehord e WD Passport [E:) s Skaleperioder
du er blevet henvist til. : L
_,J ¥ byvggenganlaeg pé '217.60173.8' () %

I H k ] Dokumenter % bogudvslg pé 192.168.2.51' %]
— Z# Privat p& 192.168.257'[v')
K I pa d revet. g! g FBo- Drew K pa 'FBo-Privat (Pe1)' (2]
|25 Delte dokumenter

Denne computer =) Dokumenter
S \3 Metvezerk ssteder
.g (8] Afdeling
Neatvasrhsstadar [2) Bekendigerelser med malpinde ELICest d.02. 2
[C5) BMT -svendeprave 2009
& Drevh siadbe v [ Gem |

J Frank Borggaard
7] Isoleringsskabelon til slever
_ﬁ Konference for Trzefagene

| [ Musik
[&@] tader
[ Planlz=aning

] EX EH 1 Teaneskabeloner
e

- ‘ [ Annuller ]

Dit drev med de biblioteker/mapper du har oprettet kommer nu frem

Gem som @

Gemi: V| o ? h‘
—a EFagtegning
’J [CS)Manualer
Recent I Materialelere
- I Projekker
'|__ |CZ)Projektionsteaning
Skrivebord
Dokumenter
Denne computer
Metvaekssteder
Filnan: | £437b376-55a8-4ad3-86bdfcb08ed34d6= hd | I Gem l
Filtype: |Aut0EAD Dirawing v| [ Annuller ]

Du skal nu til at finde hvor den valgte fil skal ligge.
Klik pa mappen "Projektionstegning”

Klik pa mappen "Tegning”
Klik pa mappe "Lektionsskitser”

-13-
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Andrer filnavn nar der gemmes

Du har nu fundet det bibliotek/mappe hvor lektionsskitsen skal ligge.

Klik i feltet ”Filnavn:” Gem som

Bem | () Lelonsskiser v Q& @

T

Marker feltet sa det hele feltet
bliver blat.

‘f.‘a

Skrivebord

Dokumenter Kl I k her

Denne computer

@ﬂ

Metvarkssteder

Filnawn: Ei-_ 376-5550

Vl I Gem ]
Filype: ‘AuIDEAD Dirawing v| [ Annuller ]
Gem som \E\ rz|
Skriv i feltet: Lektion 3.1.dwg Ben: [ Lekiorsidor ¥ 03 om-
[ '_J
Klik pa ikonen "Gem” iy
G
Skiivebord
= Klik her
2.
Filnawn: ‘Lektlon 31.dwg v ‘ Gem l
Fitype: [ fuitoCAD Diawing v LA |

Vi kan nu se om filen er lagt pa dit H-drev eller det drev hvor du har gemt din AutoCAD fil.

Find stifinder og klik dig ind pa dit drev og find den AutoCAD fil du har lagt i dit Biblio-
tek/mappe.

& | cktionsskitser EHEHEI

: Filer Rediger Wis  Foretrukme  Funkkioner  Hisslp .ﬂ"
: ; @ =

: @ Tibage - _/J If P S@g i Mapper -

: Adresse |D C:\Documents and Settingsibaalskrivebord\Drev HiProjektionstegning) TeaningeriLektionsskitser b | (et

0 Mawn -~ Starrelse  Type fEndret den

B s -

Fil- og mappeopgaver ™ Lektion 3.1 130KE  AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:15
(7 Opreten ny mappe

@ Udgiv denne mappe pd
World Wide Weh

! Del denne mappe

Andre placeringer

129 KB :ﬂ Denne computer

-14-
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Du skal gemme alle lektionsskitser, opgaver og skabeloner som hgrer til “Tegningslerebogen” ned pa
dit eget drev.

Du skal ikke gemme indholdet fra biblioteket/mappe "Geometri” med pa dit drev.
Nar du har hentet alle lektionsskitser og opgaver ned pa dit drev skal det sa saledes ud:

For biblioteket/mapper Lektionsskitser:

=

& |ektionsskitser E@'

Filer ~Rediger Wis Foretrukne  Funkbioner  Hjslp ﬂ
@ Tibage - J |? /'._W S@g 14 Mapper -
i Adresse |@ C:\Documents and Settingsib&al Skrivebord|Drew HiProjektionstegning) TegningeriLektionsskitser v | G4
Starrelse | Type Endret den
Fil- og mappeopgaver & i 2 130KE  AuboCAD Drawing 15-06-2009 12:15
J e BT ane 130KE  AuboCAD Drawing 15-06-2009 12:24
: dp : e 5 152 KB  AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:24
Udgiv denne mappe p. ; e 2
World Wwids Web 1653 KE  AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:25
== 163 KE  AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:25
h{;’ Del denne mappe
123 KB AuboCAD Drawing 15-06-2009 12:25
150 KB  AubaCAD Drawing 15-06-2009 12:26
Aive platerngeR 123KE  AUtOCAD Drawing 15-06-2009 12:26
135 KB  AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:27
u‘j Tegninger i ; 135 KE  AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:27
B Dokurnenter i : 126 KB AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:27
) Delte dokumenter o 3 145 kKB AubaCAD Drawing 15-06-2009 12:28
ig Denne computer
W Metvastkssteder
Detaljer hd
12 objekter 1,63 MB :‘ Denne computer

For biblioteket/mapper Opgaver:

& Opgaver E”El@

Filer Rediger Yis Faretrukne  Funktioner  Hizelp
@ Tibage ~ () I'ﬁ‘ /'_] Sgg || Mapper v
| Adresse |IQ CiDocurments and Settingsibal SkrivebordiDrey HiProjektionstegning) TegningeriOpgaver v | =8
Starrelse  Type FEndret den
Fil- og mappeopgaver # it 162 KB AukoCAD Drawing 15-06-2009 12:17
.,j SR AT 160 KE  AutoCAD Drawing 15-08-2009 12:17
- dp : skl P 161 KB AutoCAD Drawing 15-08-2009 12:15
Udgiv denne mappe p A s :
WWorld Wide Web 161 KB AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:15
== 165 KB  AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:15
[g Del denne mappe
161 KB AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:15
163 KB  AutoCAD Drawing 15-06-2009 12:25
Andre placeringer
|3 Teaningsr
G Dokumenter
=3 Delte dokumenter
d Denne computer
‘-:i Netvasrksskeder
Detaljer hd
7 objekter 1,10 MB :ﬂ Denne compuker
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>fronter

Fronter er skolens elektroniske arbejdsplads pa Internettet. Anvendelsen af fronter giver mange muligheder,
man kan f.eks.:

« Leese opgaveformuleringer

« Hente opgave, undervisningsmateriale

« Aflevere/oploade opgaver (ogsad hjemmeopgaver)

« Udarbejde projektrapporter ved at arbejde pa det samme dokument som er arkiveret i fronter

« Udveksle informationer om

« Sende beskeder til hinanden

« Udveksle meninger og idéer

« Lave portefglje og meget mere

>>Fronter indeholder altid up to date information fra deltagerne, som kan ses detaljeret i den enkeltes personli-
ge portefglje.
Via fronter er det ogs& muligt at arbejde hjemmefra. Hvis man er besiddelse af en computer med forbindelse til

internettet, kan man arbejde med og i fronter ngjagtig ligesom hvis man sad ved en computer pa skolen.
fronter kan ogsa anvendes som arkiv for de dokumenter, man har brug for at bruge bade pa skolen og hjemme.

-16-



It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.

I gang med fronter

1. Aben Internettet, i adresselinien skriver du: https://fronter.com/ceu

Hvorefter login-boksen vises
2. Indtast brugernavn: Brugernavnet til computeren pa skolen (tal), efterfulgt af @epost.eucvest.dk
3. Indtast password: De fgrste 6 tal i dit personnummer.

(dag, maneden og argangen)

A Fronter - Microsoft Internet Explorer

Filer Rediger Ws Foretrukne  Funkbioner Hjsslp

@Tilbage - -\_) @ @ \/_h pSﬁg *Foretrukﬂe @.

Sutomize @ inhight

Faire une recherche internetl Search = Addregs |@ https: /{fronter.com/ceu) )
GDCJSIE“CV VlGo o5 E] ~ 99 Bookmarksw DageRank Fapups 0kay| ::?Check W‘—‘ Autaril BSend tow

>fronter

CEU
2

IEIrugerlrﬂ'urn:3 wxxxx@epost. eucvest. dk 5
Password: sassas 3

__~

Sprod | Cansk v|

Log ind
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Fronter brugerfladen

Fronter brugerfladen minder lidt om den brugerflade du finder i Windows stifinder, s& hvis du er fortrolig med
denne, vil det veere forholdsvist nemt at arbejde med fronter.

Efter indlogning mgdes man af skeermbilledet »Dagens«, som er en oversigt over de nyeste informationer fra de
rum, man er medlem af.

23 CEU - Microsoft Internet Explorer. E]
Fler Rediger Vis Foretrukne  Funktioner  Hicelp *
. P . A %) A % B
e Tibage = () |ﬂ @ () | /590 .7 Foretrukne L 5] - < [ - 4.‘ ﬂ 3 4k fustemize . Highig 8
Faires Ume rechierche intermt Search +  ddress | @] hitpifronter.comfceufmain.phml v|BYss | Hoperinks >
Google (G- Ve b By~ T oookmarksw PaRak | O popups oksy | %5 check % Autolink = | 4000 (s Sendiow (@ settings~
21 Dagens tarkiv_ [ Kalender  <ZiMinportfolio 1 }Seg  sJFlevplan
< Weelg rum her... v =68 Zlhetp g&}ouu(l i 7|
— |
- — == &
TeateTTeT 3| Ny aftale =
Uge 42: oktober 15 - oktober 21 2007
mandag 15 tirsdag 16 onsdag 17 torsdag 18 fradag 13 lgrdag 20 sandag 21
700
w00
@00
10:00
11:00
12:00 Fagtegning
Frank Borggaard (, 2. modul:
Opaave 13 il fagteaning skal
1300
14:00
18:00
e
&) udFart ® Internettet

74 start | Dl Autacap -1 b, | B towe

For at bruge "stifinderen” skal man veelge rum
Rum svarer til den placering af den arbejdsplads/forum hvor den pageeldne lzerer har lagt undervisningsmateri-
ale og opgaver. For at se den samlede oversigt over de rum man har adgang til skal man veelge:

1. Klik: pa V (pilen) for at aktivere rullemenuen

2. Veelg: Alle Rum
3. Klik: pa Ga

Alle Furm (+Xes) |

Mye Fum
— Favoritter —
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Nedunder ses skaermbillede af Rummets strukturopbygning

It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.

Strukturen har den samme som opbygning, der er i bogen Tegningslaere fra Erhvervsskolernes forlag
Materialet er inddelt i moduler der svarer til de afsnit, der er i bogen.

‘)E Dagens |@ E-mail ‘ﬁl Sog ‘@ Kalender ‘C] Arkiv

i ] [

Veelg rum ] MNye Rum I Eksterne rum TE

[ Titel

EUC Vest
0.1 EUD

0.13 Bygge & Anlzg

Temrer

Efteruddannelses kurser

& Fagtegning
&y Manualer

& Projekter

1 Materialelasre

Overblik over alle Rum som du er medlem af. [

& Projektionstegning

Se under faneblad projektionstegning/opgaver. Du kan klik pa Lektionsskitser for at se de lektionsskitser som er
lagt i Fronter.

Opgaver
g Aflevering

(= Feellesdokument

& Proe

Portfolio

Mavigationssti: Projektionstegning > Opgaver

[ vis egensksber  Udvid slls

&

""" [ Lektionsskitser

[ Skabeloner
~{iity Skraldespand
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Rummets opbygning

[] Tite
For at komme i gang skal man veelge modul EUC Vest
e S . [] 0.1 EUD
Klik pa: Projektionstegning (3]0.13 Bygge & Anlg
=] Temrer
Efteruddannelses kurser
O {2 Fagtegning
Fl & Manualer
O & Materialelasre
F i3} Projekter
] (% F’rojektionstegnimg)
1. 3a. 2. 4.
[ Min portfolio
]
Sa.
Sb. 1 Rum Rum
16
Rum navn:
6. Eo .
Projektionstegning
7. Beskrivelse:
N12.
Beskeder
10.
Ingen beskeder
11.

Kalender

“# Uge 16: april 14 - april 18 2008 &

mandag 14
700
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10.

11.

12.

13.

It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.

Dagens
Her kan du finde oplysningerne omkring .

Mit arkiv
Kalender

a) Kalender som du selv kan bruge til planlsegning

b) I kalenderoversigten kan du bla. se afleverings datoer for opgaverne
Min portfolio
Rum

a) Her veelger du hvilken rum
b)  Rum oversigt
C) Rum beskrivelse

Deltagerne
Oversigt over rummets/klassens deltager

Opgaver
Oversigt over opgaverne (modulerne fglger bogen ” 7egningslzere”)
Det er her du henter din opgaver.

Aflevering
Det er her du afleverer din opgaver.

Feaellesdokumenter

Prave

Elekronisk praver der er her du henter og afleverer, opgaven du skal bruge til prgven.

Portfolio

Her du kan felge med i status pa dine opgaver/prever/kurser dvs. hvor mange du har afleveret og om

de er rigtig eller forkert event. Karakteren

Beskeder
Her har din laerer mulighed for at give en besked til eleverne

Kalender
I kalenderoversigten kan du bla. se afleverings datoer for opgaverne
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. . [] Titel
I gang med at hente filer i Fronter (5] FUC Vest
(@ 0.1 EUD
[&] 0.13 Bygge & Anlzg
For at komme i gang skal man veelge den fane hvor opgaver (5] Temrer
Ligger' [] Efteruddannelses kurser
Klik pa: F & Fagtegning
E & Manualer
¢ Projektionstegning og herefter pa Lektionsskitser O & Materialelazre
Hgjrer klik med musetasten pa den opgave du vil - B Pt
]
Ii;gjge p& dit H-drev. (lektion 2.1) > O B Pojekionstegning_ >

¢ Klik med venstre musetast pa "Gem desination som ...”

e Find dit H-drev i stifinder og gem din tegninger under det rigtige bibliotek du lige har oprettet.
H-drev/Projektionstegning/Tegninger/Lektionsskitser

e Hent ogsa alle de tegninger som ligger der ligger under Opgaver og laeg dem pa dit H-drev.
H-drev/Projektionstegning/Tegninger/Opgaver

e Hent skabelonerne som senere skal bruges til at lzse tegningsopgaverne og gem dem pa dit H-drev.
H-drev/Projektionstegning/Skabeloner

o Nar alle tegningerne er hentet og lagt pa dit H-drev skal du lukke for Fronter.

‘ Dagens g E-mail f@ Seg E Kalender D Avrkiv @ Min portfolio

Brojdonsingaing ~Gea

Mavigationssti: Projektionstegning > Opgaver = Lektionsskitser

Deltagere [Jvisegenskaber  Udvid alle Opgaver []Detaljer
Titel

[ Opgaver L] Tt
Opgaver Rt chionssiitser Gé st rivesu o5
-—3 D Opgaver PO [ & Lektion31d Dﬁ'&nq_onng i

i bn

Aflevering U Skabeloner P[] & & Lektion 4.1 ¢ B a1 o e
Fasllesdokument ~{iiy Skraldespand PO = & Lektion 4.2 ¢ Bbn i et ryt vindue

Gem destination som. ..

g B D Lektion 4.3 ¢ Udskriv destination
@ Prave PO [ B Lektion 4.4 ¢

= F [£] Lektion 5.4 ¢
ﬁ Portfolio 0= B

Kopier genvej

Faj bl Favoritter. .. —

Korverter hyperlinkdestination til Adobe POF
Korverker hyperlinkdestination til eksisterende PDF

G Google Search

Send To 3
Page Info »
Egenskaber
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Start af AutoCAD

Klik pa ikonet @
Ed

AEoEa B O

Autodesk
Mechanical Desktop: 2008

Autodesk
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Start en ny tegning

Ny tegning

Alle tegninger i AutoCAD bygger pa en skabelon fil ogsa kaldet DWT filen. Den bliver anvendt ved opstart af en
ny tegning og omdgbt automatisk til en DWG fil og et Drawingnummer.DWG . Nummeret efter Drawing
forteeller konstruktgren hvor mange gange hun har startet en ny tegning efter start af AutoCAD.

Der er forskellige mader at starte pa. Her bliver gennemgas den metode vi anvender til vores tegningsskabelo-

ner. Men farst skal vi lige have sat vores AutoCAD op sa programmet passer til vores skabeloner og vi skal se pa
hvad div. veerktgjslinjer og ikoner.

AutoCAD brugerfladen

Tegningsnavn Rullemenuer

Veerktgjslinje Standard Veerktgjslinje Styles

| AutoCAD 2006 - EDLICATIONAL VERSION - [Lektion [1].1]

File Edt Wiew Inseff Format Tools eDrawings Draw Dimension Modify Express window Land®®_H Help -
DWE &9 = G sy - wxex =\ By 2 2 B @ | A Standad & 11 Garamane v | (@ | Standard v
2| ¥ O% B0 Optegning w3 £ || ObLae v ByLayer v|—— Bulaer  + 121 @wol v
ar: ===
7% S
= 7
O & M|
=8 &>
k. I
@0 o
£2 L &,
T
o B O
= H
=0 A
B0 e
e 5
= 7 ® o
il B A
ok WAL
. H n,
A ,‘z

Selsct objscts

£
E=lsct cbjects  Opecify cpposige corner. 20 found =
Command

SNAF| GRID [ORTHD FOLAR [OSNAP |OTRACK [DYM LWT) [MODEL
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Grundleeggende begreber

Tastaturet

Specielle taster Disse specielle taster bgr du bemeaerke:

1. ESC - Annullerer igangveerende kommando.

2. @ - Snabel A (Tryk pa AItGr + 2)

3. Tabulator — skifter mellem aktive felter nar du tegner
4. U - Fortryd

5. Return, Enter, Mellemrum — Godkende, gentage.

e Komma - Til at adskille koordinater (f.eks.: 12,6).
e Punktum — Til at adskille decimaler (f.eks.: 45.5).
e Bindestreg — Til negative vee rdier (f.eks.: -23.76).

Komma og punktum kan kombineres (f.eks.: 45.5,-23.76).

Bemaerkning: Et ekstra tryk pa Return, Enter eller Mellemrum, gentager seneste
anvendte kommando.

Genvejstaster: Se desuden oversigt af genvejstasterne i AutoCAD 2008.
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Musen

Standard mus med to knapper og et rullehjul

Venstre musetast

e Venstre knap bruges til at vaelge og aktivere

e Anvendes til at veelge funktioner med (bla.fra veerktgjslinjer og rullemenuer), og aktivere tegneobjekter
i grafikfeltet.

Hgjre musetast

e Hgjre knap bruges til at fremkalde en minimenu.
e Anvendes til at vaelge undermenuer i det pageeldne felt

Rullehjulet

Anvendes til at zoome funktionen ( det er vigtig ! at markaren star i grafikfeltet)
e Hvis du ruller med fingeren pa rullehjulet, zoomer du ud og ind i grafikfeltet.

Hvis du holder rullehjulet nede med fingeren, mens du flytter markgren, kan du panorer (flytte
rund med det du har tegnet) i grafikfeltet.

Hvis du dobbeltklikker pa rullehjulet, zoomer du, s& alt det du har tegnet kommer frem til syne (
zoom all )

-26-



It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.
Drafting Settings — Tegneindstillinger

Forklaring: Inden du gar i gang med at tegne, skal vi lige kikke pa nogle tegneindstillinger,
der kan lette arbejdet.

Kommando: Tastatur: DSETTINGS

Menu: Tools/Drafting Settings...

Hajreklik pA SNAP, GRID, POLAR, OSNAP eller OTRACK nederst pa skaermen:

SMAP GRID| ORTHO| [POLaR [oSnaP [0TRACK DUCS [DvM LwT) [MODEL

Snap and Grid

Drafting Settings

Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | Dynamic Input

[JSnap On(F9) [JGid On[F7)
Shap spacing Grid spacing
Shap  spacing: 10 Grid ¥ gpacing: 10
Shap Y spacing: 10 GridY' spacing: 10
Equal ¥ and v spacing b sjor line eveny: 5 e
Polar spacing Grid behavior

Ldaptive grid
F AIIDL-\{ subdivizion below grid
Shap type Fpacing
() Grid shap

Dizplay grid beyond Limits
(#) Rectangular snap

Follows Dynamic UCS
) |sometric snap O ¥

) PolarSnap

QK H Cancel ” Help

Snap spacing
Med Snap kan du f& markgren til at hoppe med bestemte afstande pa skaermen.

Grid spacing
Grid er ligesom et kvadreret stykke papir. Her er det bare prikker i stedet for tern.

Snap type

Du kan her veelge mellem Grid snap og Polar snap.

Under Grid snap kan du yderligere veelge mellem Rectangular snap (retvinklet snap) og Isometric
snap (isometrisk snap).

Med Polar snap kan du hoppe i bestemte vinkler med den afstand, der er indtastet ved Polar spacing.
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Polar Tracking

Med Polar Tracking On teendt vil du kunne snappe i spring pa skaerme n efter de vinkler du kan
veelge ved Increment angle.

RH Drafting Settings

Shap and Grid| Polar Tracking |EII::ieu:t Snhap || Dynamic Input

Falar Tracking On [F10]

Palar &ngle Settingz Object Snap Tracking Settings
Increment angle: (%) Track othogonally anly
| v|

{73 Track using all polar angle settings

[] Additional angles

Polar &ngle measurement

(%) Abzolute

(") Relative to last segment

T
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Object Snap

RH Drafting Settings

Snap and Grid | Polar Tracking| Object Snap |D_I,Inamiu: [ Fiput

Object Snap On [F3) Object Snap Tracking On [F11]
Object Snap modes

O [«] Endpaint 0 [ Ingertion
£ [Fidpont b [] Perpendicular
o [#] Center 7 [ Tangent

& [IMode =[] Meaest

<» [] Quadrant F [ &pparent intersection

#. [w] Interzection <[] Parallel

- [¥] Extension

command. A tracking vector appears when you move the cursar,

; To track from an Oznap point, pausze over the point while in a
L]
To ztop tracking, pause over the point again.

) [ced ) [

Med Object Snap On vil AutoCAD automatisk snappe efter dine streger, nér du tegner. Du kan vaelge mellem
flere forskellige typer Object Snap modes (objektsnap type).

Object Snap Tracking On er en vanskelig men smart metode, til at finde punkter pa tegningen. (se veerktgjs-
linjen Object Snap)
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Dynamisk Imput

Nar denne indstilling veelges, foregar al indtastning umiddelbart ved markgrens placering i grafikfeltet samtidig
med , at der vises symbol for vinkler.

Drafting Settings E]EJ

.................................

Enable Pointer Input Enable Dimenszion Input where pozsible

Fainter [nput Dimengion lnput

[ Seftings.. [ Settings...

Dwnamic Pranmpks
Show command prompting and
command input near the crosshairs

) I & dynamic prompt, prezs the
‘é' Do Armowe key to access
options.

Drafting Tooltip Appearance. .. ]

|
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Koordinater

Beskrivelse:

Dette afsnit omhandler kort de fire forskellige mader et koordinatsaet
kan indt astes.

Koordinatsystemet

Forklaring:

AutoCAD arbejder med et XY-koordinatsystem. X-aksen er normalt
positivt vandret fra venstre mod hgjre, og Y-aksen er positivt lodret
nedefra og op.

De farste koordinat AotoCAD altid spgrger om er X og derefter Y

> <

Det bld omrade kalder hvor bade X og Y er positive kalder man for farste kvadrantmeto-
de

I Danmark og de andre europeeiske lande tegner Alle i farste kvadrant.

Nar man abner en AutoCAD tegning vises dette symbol det det fortaler brugeren

At det er en 2D tegning fordi der kun er X og Y dvs. 2 deminsioner f. eks. Hgjde og bredde.
For at afbillede i 3D f. eks. Hgjde ,bredde og dybde er man ngd til at have et 3. koordinat Z
Ud fra denne symbol kan man ogsa se den positiv retning af X ogy
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Absolutte retvinklede og polaere koordinater

Forklaring: Absolutte koordinater regnes udefra koordinatsystemets origo (0,0).
( det punkt hvor x og y aksen skeer hinanden )

Du skal vaere opmeerksomt péa at et taleseet, hvor tallene er adskilte af et kommer,
tolkes af AutoCad som er X- koordinat og Y - koordinat

Retvinklede: Rektangulzere koordinater indtastes f.eks. saledes :
X =4 og y= 7 indtastning = 4,7
Poleere: Poleere koordinater indtastes f.eks. saledes :

X =50g Y = 30° indtastning 5<30

> <

= > X

Deaktiver hjeelpefunktionerne i bunden af skeermen, sa kun funktionen MODEL er aktiv !!

aMaP GRIDD ORTHO| POLAR| OSHNAF OTHACEK, DUCS DYMN| Lw'T JMODEL
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Relative koordinater

Forklaring: Relative koordinater regnes udfra det sidst angivne punkt.
Rektanguleere:  Rektangulzere koordinater indtastes f.eks. saledes: @4,7 ( start punkt )
Poleere: Polzere koordinat er indtastes f.eks. sdledes: @5<30 ( start punkt )

A

— . ...............................................

—+1 @4,7 .

+ ® @5<30

] ’

e — > X
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Hjeelpefunktioner og koordinater

ORTHO

SHAP GFHEIL.-'-‘-.FH O5MAP OTRACK, DUCS DYM LwT [MODEL

Hvis en tegning bestar af linjer der er vinkelrette pa X- aksen eller Y-aksen, kan man bruge
hjeelpefunktionen ORTHO. Nar ORTHO er aktiveret kan, man blot ved indtaste leengden pa
linjen og treekke markgren i den retning, linjen skal tegnes i, tegne linjen.

Markgren teekkes mod X positiv Markgren teekkes mod Y positiv

POLAR ,OTRACK og DYN

SMAF GRID) ORTHO) | POLAR JOSMNAR |IIITFH&EK DS |D“T’N L' T| | MODEL
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Nar POLAR, OTRACK og DYN er aktiveret, vises der nar man starte pa tegner en linje, akti-
ve felter for indtastning af koordinatsaet, En god regl er, nar man starter pa en tegning er at
man bruger koordinaterne 0,0

Nar koordinaterne 0,0 indtastes lases de automatisk fast i origo

Specify next point or

Nar POLAR, OTRACK og DYN er aktiveret, vises der nar man tegner en linje, aktive felter
for indtastning af bade leengde og grader. Man kan skifte mellem leengde og grader ved at
bruge tabulatortasten, indtil man har Iast de gnskede tal afslut kommandoen med Enter

_’l
F S

Osnap

SNAF| GRID) ORTHO| [POLAH |DSNAP iIJTFmEK DUCS| [DvM Lw'T| [MODEL

Nar Osnap er aktiveret traeder Object Snap funktioner (fra Drafting Settings Tegneind-
stillinger) i kraft.
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Grundleeggende kommandoer

Command line

Fegenerating model. £

Command < >

Forklaring: Command Line bruges til at kommunikere med AutoCAD, dvs. hvis man skal have AutoCAD til at
ger noget, skal man fgrst angive en kommando i Command line, og bekreefte kommandoen med
enter. AutoCAD vil sd felgende reagere ved at enten udfgr kommandoen eller spgrg om yderlige-
re detaljer.

AutoCAD menu utilities loaded.

Skriv kommandoen her,
Command: lins Bekreeft med enter.

R / AutoCAD spgrg om yderligere detaljer
Specify first point:

Hvis Command forsvinder fra din skeerm kan genfinde den \ite Draw Dimension Modify  indo
ved at ga op i rullemenuen I§I|k pa: Workspaces vl
Tools og veelge Comand Line

Palettes r

: Command Line CTRL+9

Husk !

1. Lees hvad der star i Command line

2. *Altid at bekraefte kommandoen med enter

e | aktive felter skal du bruge tabulatortasten til at skifte mellem visningerne og sa enter.
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Escape — Annuller

| Esc

Forklaring: Hvis du vil afbryde en igangvaerende kommando, skal du trykke p& ESC tasten. Nar maskinen
melder: Command:, er du ikke i gang med nogen kommandoer.

Undo — Fortryd

NHE SRS aﬁ@:#n‘f’@\' CxeQ nERIUE @

Forklaring: Hvis du vil fortryde en handling, aktiverer du denne kommando. Du kan fortryde flere handlinger
tilbage.

Kommando: Tastatur: U + enter

Menu: Edit/Undo
Veerktgijslinie: Standard Toolbar/Undo

Redo — Gendan

DHE RD S «DO /5 r@wo\r@m “ERIOE @

Forklaring: Hvis du vil gendanne den handling du lige har fortrudt, aktiverer du denne kommando. Du kan
kun gendanne en handling.

Kommando: Tastatur: REDO + enter

Menu: Edit/Redo
Veerktgijslinie: Standard Toolbar/Redo

Ortho

N\
SHAP, GRID 1W POLAR| OSMAP OTRACK DUCS) DYN| LwT|[MODEL
Forklaring: Med ortho aktiveret kan du pa skaermen nemmere tegne vandrette /lodrette streger.
Aktivere: Du kan aktivere/deaktivere ortho med F8 tasten eller klikke pA ORTHO nederst pa skae rmen.
Kommando: Tastatur: ORTHO

Command: ORTHO + enter
ON/OFF <ON>: /ndtast ON + enter eller OFF + enter
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Erase — Slet

[\ # v LD+ { {7 % eller

Forklaring: Erase bruges til at sletter udvalgte objekter.
Delete Du kan ogsa slette streger, hvis du ferst klikker pa stregerne og derefter trykker pa Dele-
te tasten.

Kommando: Tastatur: ERASE
Menu: Modify/Erase
Veerktgijslinie: Modify/Erase

Command: ERASE + enter
Select object: Udveelg objekter + enter

Line — Linie

@/Jﬁm;’@a}fdar:}@% - EBEgcEA

Forklaring: Tegner liniesegmenter.
Kommando: Tastatur: LINE
Menu: Draw/Line
Veerktgjslinie: Draw/Line

Command: LINE + enter

Specify first point: Angiv forste punkt

Specify next point or [Undo]: Angiv naeste point

forseet

Specify next point or [Undo]: + enter eller C + enter for at lukke figuren.

-38-



It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.

Skaermvisning

Zoom All - Zoome alt

qaaea aa@ea

Forklaring: Nu er vi snart klar til at tegne, men farst skal du zoome ud, sa du kan se hele tegneomradet.
Dette gar du med Zoom All ikonet:

Kommando: Tastatur: Zoom
Menu: Zoom/All
Veerktgjslinie: Zoom/All

Command: Zoom + enter

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>:
Skriv : A+ enter ( fordi du skal veelge All , kan du ngles med at skrive A)

Regen - Genberegn tegning

Forklaring: Nar du tegner sma cirkler og derefter zoomer ind pa dem, kan de se kantede ud. Dette skyldes
at AutoCAD ikke normalt genberegner skeermen. Dette skal du selv gare.
Kommando: Tastatur: REGEN

Menu: View/Regen eller View/Regen All
Command: REGEN.

For REGEN Efter REGEN

-30-



It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.

Open - Abn

-@: 2RDE DO s P e nERhIUE @

Forklaring: Henter en tegning frem pa skaermen.

urow. AD 2008 - EDUCATIONAL VERSIQ
FiIEe I dit Wiew Insert Format Tools D

Kommando: Tastatur: OPEN. Df""; - e
W Qp;n... CTRL+O
Menu: File/Open... e Erom Vet

CQpen Sheet Set...
QJ Load Markup Set...

Close

Veerktgjslinie: Standard Toolbar/Open

Command: OPEN.
Valgmuligheder: Filnavn: -Indtast her filnavnet eller klik pa o CraLes
filnavnet. . CTRL+SHIFT+3
Saq i: -Klik her for af veelge drev eller mappe. ‘ -

Import...

(H-drev/Projektionstegning/Tegninger/Lektionsskitse/Lektion_3.1 d.26.03-2008)

Bl select File
Look in: |@Lektionsskitser v| o 'E (=} x ﬁ:‘i Views = Toglz -
Freview
Mavn = Skarrelse
B ion_3 3 130 KB
™ Lektion_4.1_d.26,03-2008 111 KB
M Lekrion_4.2_d.26.03-2008 152 KB
8 Lekrion_4.3_d,26.,03-2005 163 KB
M Lekrion_4.4_d.26.03-2008 163 KB
F® Lekkion_5.4_d.26.03-200% 138 KB
a) | 2
[ Select Initial view
Flonams. | Leklion_31_d26.03-2008 v|[_oeen ][+
Files of type: | Drawing [* dwg) "l
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Hurtig abn

Drawing Propertics. .

Forklaring: Du kan nederst i menuen
File finde navnet pa de fire sidst gemte/&bnede tegninger. e ——

3 bjelkehus _3d10kvm

4 bjzlkehus 10kvm

5 CHDOCUME~11. . \akselkobling
6 CHDOCUME~1Y,, \Hus 2

7 CUDOCUME~1Y,, \A3-dansk

& bjselkehus _3d10kvm

Exit CTRL+G

[ JENE==]

New - Nyt

s; SRADE DO s P Cxe® nERhIUE @

Forklaring: Starter pa en ny tegning.
( se hvordan du kommer vidre i opssetnningen)

autow AD 2008 - EDUCATIONAL VERSI(

BHit Wiew Insert Format Tools D

Kommando: Tastatur: NEW L) heve,.. CTRLN
-
& Open... CTRLHO

Menu: File/New...

Open From Yault,..
COpen Sheet Set...

Veerktgjslinie: Standard Toolbar/New 3 Load Markup Set...

Close

Irnpott...

Save CTRL+5
CTRL+SHIFT+5
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Arkivering
Save -Gem
DC%@&%"& =G 2 X mEMRECEH A

Forklaring: Gemmer aktive tegning med samme navn. Hvis ikke tegningen har navn,
aktiveres kommandoen Save As...(Gem som).

Kommando: Tastatur: QSAVE At~ AD 2008 - EDUCATIONAL VERSI

=8 Edit Yiew Insert Format Tools D
Menu: File/Save e CTRLHN
Mew Sheet Set...
o & Open... CTRLHO
Veerktgjslinie: Standard Toolbar/Save Open Erom vau...
Open Sheet Set. ..
. Command: QSAVE. &3 Load Markup 5.

Close

Impork...

I Save CTRL+5 J

e -

Save As -Gem som

Forklaring: Gemmer den aktive tegning under et navn. kv~ AD 2008 - EDUCATIONAL VERSId

dit  View Insert Format Tools D

Kommando: Tastatur: SAVE eller SAVEAS

Hew... CTRL+H
Menu: File/Save Ass.. Mo sheet set...
Command: SAVE & Open... CTRLAO

Open From Yault,..

Open Sheet Set...

Valgmuligheder: Filnavn: Indtast her filnavn. £ Load Markup Set...

Close

Gem i: Klik her for af veelge drev
eller mappe.
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BT save Drawi ng As

S ave in: |@Lektinnsskitser v| @ 'ﬁ? Q x 1[{?5 Views + Toolz =

Prewview
M Mawvn = Starrelse

Hiztom

Dokumenter

Husk at seette et a
for .dwg

< il | =

[ Update sheet and view thumbnails now

| Lektion 3.

File name: e | [ Save J

Files of type: | AutoCAD 2007 Drawing [ dwgl v|

(H-drev/Projektionstegning/Tegninger/Lektionsskitse/Lektion_3.1 d.26.03-2008a)

Nar vi gemmer en tegning skal vi seette et a,b eller ¢ efter tegnings navnet f.eks.
Lektion_3.1a.dwg Husk dette!

Alt efter hvor mange rettelser der kommer skal du skrive b,c,de ............... efter tegnings
nummeret.
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Layer — Lag

N&r man tegner i AutoCAD bruger man Lag, til at illustrere objekterne med, det svarer til en temrer bruger for-
skellige blyanter med forskellige tykkelse.

Et lag gemmer/ illustrerer en hel masse oplysninger afheengig af hvad den skal brugs til, og af hvem.
I byggeindustrien bruger man en lagkode standard BIBS, men her ngjes vi med at bruge de lag der svarer til
den standard tgmrer blyanter har.

Klik her for at veel-
ge / skifte lag

-
®
)

<I3| 4 O T80 Mallinie EE

Y Q@ 'B0o N
=T
J (0990 Bjskelag
¥ D& J-I'f3|:| Defpaints
J (0% 780 Hiselplinie
¢ O @ Kortstregslinie
¢ 0 T M Mursten
" G% rfﬂlj b &llie
J 0% 750 Opteaning
N A .I‘D L .. )
4 ':;J:]EI THE Prajfktionslinie > Lag oversigt
J (O 10 Renyme
¢ 01780 Skegvering (Lag der er tilgeenglig i denne
Y O Thm spo skabelon/tegning)
4 09 "M Stebpriklinis
Y O M Sen
Y Q& J-I'“ﬂ. Sen|plader
O T A0 Tekit
5] N i e . e .
| y ' L. [zphling-linie-i-AutoCal /
Klik pa lagnavn for at: veelge/skifte lag

Klik her for at: Lase/abne lag (skal ikke bruges)

Klik her for at: Slukke/teende lag

-44-



It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.

Avancerede kommandoer

Dimregen

Nar der malsaettes i Layout og variablen DIMASSOC er sat til 2, s& far man malsaetningerne til at "hoppe” hen til
de elementer de er ASSOCIERET med. Tast DIMREGEN p& kommandolinien og ..

Dimassoc

DIMASSOC variablen skal saettes til vaerdien 2. S& associeres malsaetningen med de elementer der malseettes
til. Det vil sige at de "haenger fast” ved elementerne. Saettes den til 0 (nul) sa bliver malene eksploderet. Med
veerdien 1 er der ingen association.

Regenall

Nar der arbejdes i layout og man har aendret pa sit layout, s& skal man regenerere alt for at liniernes linety-
pescale tilpasses layoutet.
Purge

Nar man har arbejdet i laengere tid med en tegning, vil der ofte vaere mange ubrugte blocks, styles o0.a. Ved at
anvende PURGE (udrydde/fjerne) kan disse elementer fjernes og derved ggre tegningen mindre (kb eller Mb).
Kommandoen startes med File>Drawing Utilities>Purge eller PURGE p& kommandolinien

Toolbars — Veerktgjslinjerne

EH AutoCAD 2008 - EDUCATIONAL VERSION - [Drawing1. dwe] BEE
"8 File Edit Yiew Insert Format Tools Draw Dimension Modify ‘Window Help D - % Kk -5 x
DWHHE 2R =0 25 - X HEMEUE @ oodtigianedn . vE W |AQEKRE R AQ
=o' Taki] v £y O ByLayer v BylLayer ~ EyLayer v B Oa %5 8

TEPHICHERE SR
PAHXRNTLE

|
ES

>EAPHEE - aFHI 0LIENIDOLNN
ERRETHIE

EhP IO -HITZ>OWO RS T| A0S
SRR\ |OS@

Layoutl /{ Layout?

Command :

Comrand : < >

37.6104, 25.6149, 0.0000 SNAP GRID| ORTHO |POLAR [0SNAP |OTRACK DUCS [D¥N LWT) |MODEL Annotation Scale: 11w g .-lﬁ“ - D

7 stant
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Inden du gér i gang med at tegne, vil det veere praktisk at foretage nogle generelle indstillin-
ger af programmet. Som du ser i fig. foroven og til hgjre er her valgt nogle af de grundlaeg-
gende veerktgjslinjer, der bliver gennemgaet her i bogen.

50 Mavigation
CAD Standards
Camera Adjustment

v Dimension

v Draw
Draw Order

veerktgjslinjeoversigt ———e iy

Insert

v Layers
Layers 11
Layouts
Lights
Mapping
Modeling

w Modify
Modify 1T
Mulkileader

v Object Snap
Crhbit

w Properties

Traek her i utellinjen Klik her for at slukke Fefaence

for at flytte Render

Solid Editing

v Standard
Standard Annotation
Skyles

AQQQAQ AQ Q@ o

LS
LS 11
Wiew
W Wiewports
Visual Styles
walk and Fly
web
v Workspaces
W Z0am

Trekherforativite —o Q QAR A R QA Q&R | | 227

Dobbeltklik for at flytte til et
tilfeeldigt sted i grafikfeltet

Hgjreklik for at veelge flere nye veerk-
tajslinjer
Eller for at se veerktgjslinjeoversigt.

Flytte Veerktgjslinierne kan du flytte rundt med, hvis du traekker i titelfeltet i veerktgjsli-
nien( fare markaren op i titellinjen og hold venstre musetasten nede, samtidig
med at musen bevaeges). Hvis du flytter en veerktgjslinie ud i kanten af skeer-
men, vil den saette sig fast dér. For at flytte en vaerktgjslinje fra dens nuvaerende
position til et tilfaeldigt sted i grafikfeltet, kan du dobbeltklikke pa symbolet (se
billedet)
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Straekke

Slukke

Teende

Hjeelp

Flere
ikoner

Nye

Lase
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Du kan treekke i rammen omkring veerktgjslinien, for at eendre dens form.

Hvis du klikker pa sluk knappen (krydset i gverste hgjre hjgrne af veerktgjslinjen)
pa veerktgjslinien, forsvinder den fra skaermen.

Vil du taende en veerktgjslinie, skal du klikke pa menuen: View/Toolbars... og
dér veelge en veerktgjslinie.

Hvis du peger (ikke klikker) pa et ikon og venter et par sekunder, far du et gult
skilt med navnet pa kommandoen. Nederst pa skeermen far du en forklaring pa
kommandoen.

Visse ikoner har en pil nederst til hgjre, som betyder at der ligger flere
ikoner under. Klik pa ikonet og hold museknappen nede. Traek markgren ned pa
gnsket ikon og slip for at aktivere dette.

Hajreklik pa musen, for at veelge flere nye veerktgijslinjer, eller for se vaerktgjslin-
jeoversigt.

Hvis du vil forhindre veerktgjslinjer i at flytte sig fra sted til et andet, kan de lases
i deres nuveerende position.

I bunden af veerktgjslinjeoversigten kan du klikke pa Lock Location for at veelge
forskellige former for lasning veerktgjer.

Pa statuslinjen (i bunden i hgjre hjgrne af skeermen) kan du klikke pa ikonen af
en haengelas, for at vaelge forskellige former for lasning veerktgier.
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[ L}
UCS 11
View
v Viewporks
Wisual Skyles
Walk and Fly
Weh
v Workspaces
W Zoom

Laser veerktgjslinjer i grafikfeltet.
Floating Toaolbars ./
Docked Toolbars  @——
Floating Windows
Docked Windows

Lock Location Al ’

Laser veerktgjslinjer i kanten af skaermen

Cuskomize, ..

Heengelds aben — ingen veerktgjslinjer er last

N\
sNaP| GRID| ORTHO| [PoLer [0sNaF [oTRACK DUCS| (DY LwT| [MODEL Annotation Scale: 11w & of @ O

Heengelas last — nogle veerktgijslinjer er last ﬁ

N
& Jjo

SMAP GRID| ORTHO) |POLAR USNAF"UTHACK DUCS |DYH LWT| |MODEL Annctation Scale: 11w g o |

Floating En veerktgjslinje med titellinje (fordi den befinder sig i grafikfeltet) kaldes Floa-
ting

Docked  En veerktgjslinje uden titellinje kaldes Docked

Veerktgjslinjer

Object Snap - "Punkt finder/fanger”

Forklaring: Tilleegsfunktion til andre kommandoer, hjeelper med at finde/fange et bestemt
punkt pa objektet

Kommando: Tastatur: Osnap

Menu: Tools/Drafting Settings....
Veerktgijslinie: Object snap
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Object Snap

—~ T LA @O Lz - AW N,

‘1‘2‘3‘4’5‘6’7’8‘9’10‘11‘12’13’14‘15‘16‘17

Her finder du en oversigt over de enkelte ikoners funktion

Temporary track point

Snap from

Snap to Endpoint
Snap to Midpoint
Snap to Intersection
Snap to Apperant
Intersection
Snap to Extension
Snap to Center
Snap to Quadrant
Snap to Tangent
Snap to Perpendicular

Snap to Parallel

Snap to Insert
Snap to Node
Snap to Nearest
Snap to Non

Osnap Settins

Finder et nyt punkt parallelt med X- akslen eller Y-akslen
i forhold til et referancepunkt.
(Opret midlertidige konstruktionspunkter )

Finder et nyt punkt forhold til et referancepunkt.
Forskydning af fgrste punkt (Offset)

Finder endepunkter pd linjer og buer.

Finder midtpunkt p& linjer og buer.

Finder skeeringspunkter mellem linjer og buer.

Finder det imaginaere skaeringspunkter mellem to linjer, der ikke er
parallelle.

Finder et endepunkt i forleengelse af linje eller bue.

Finder centrum for en cirkel eller bue.

Finder et kvadrantpunkt pa en for en cirkel eller bue.

Finder et tangentpunkt til en cirkel eller bue.

Finder et punkt vinkelret pa en linje.

Finder et punkt, hvor en linje gennem dette

I_Dunkt og et udgangspunk vil vaere parallel med eneksisterende lin-
je.

Finder et indsaetningspunk for Attribut, Block eller Text.

Finder et punkt.

Finder et punkt, der er naermest markaren.

Deaktivere alle aktive OSNAPS.

Fremkalder boksen for RUNING OBJECT SNAP
( denne menu )
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Draw - Tegningskommando

>HEPME - a0 0 LOOONITOLNN

Line

Construction line

Polyline

Polygon

Rectangel

Arc

Circle

Revcloud

Spline

Ellipse

Ellipse arc

Insert block

Make block

Point

Hatch

Gradient

Region

Table

Multiline text

It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.

Linie

Konstruktionslinier

Sammenhangende linier

Mangekant

Rektangel

Cirkelbue

Cirkel

Revisions sky

Krummelinier

Ellipse
Ellipse cirkelbue

Indsaet blok

Opret blok

Punkter

Skraevering

Gradient

Sammenhaengende geometri

Tabel

Multiline text
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Tegningskommandoer

Draw
Line — Linie

@/JGD{‘@Q}HD-’D@% - EEEEA

Forklaring: Tegner liniesegmenter.
Kommando: Tastatur: LINE + enter
Menu: Draw/Line
Veerktgjslinie: Draw/Line

Command: LINE + enter

Specify first point: Angiv farste punkt

Specify next point or [Undo]: Angiv naeste point

forseet

Specify next point or [Undo]: + enter eller C + enter for at lukke figuren.
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Polygon

//@:f@@~o¢@% . SRR EA

Forklaring: Tegner en polygon (reguleer mangekant).
Kommando: Tastatur: POLYGON + enter

Menu: Draw/Polygon

Veerktgjslinie: Draw/Polygon

Inscribed Circumscribed Edge

command.: POLYGON + enter

Enter number of sides <4>: Indtast antallet af sider

Specify center of polygon or [Edge]: Angiv polygonens midtpunkt

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] </>:Veelg | eller
C (se figuren)

Specify radius of circle: Angiv afstand

Valgmulighed: Edge — Tegner en polygon udfra en side.
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Rectangle -Rektangel

//JC@"@Q}NO-’D@% - HEREA

Forklaring: Tegner et rektangel.
Kommando: Tastatur: RECTANG + enter
Menu: Draw/Rectangle
Veerktgjslinie: Draw/Rectangle

Command: RECTANG + enter

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: Angiv
farste hjgrnepunkt

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: Veelg D for selv at
veelge starrelsen

Specify length for rectangles <10.0000>: Angiv lseengden ( X - retning )

Specify width for rectangles <10.0000>: Angiv bredden (Y - retning )

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: vaelg grader f.eks. 90

Valgmuligheder: Chamfer: Rektangel med afkantede hjgrner.
Elevation: Tegnehgjde for rektanglet (kan kun ses i 3D).
Fillet: Rektangel med afrundede hjgrner.
Thickness: Tykkelse for rektangel (kan kun ses i 3D).
Width: Liniebredde for rektanglet.
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Arc -Bue

//Jm®%~oc®%  HEDEA

Forklaring: Tegner cirkelbuer.

Kommando: Tastatur: ARC + enter

Menu: Draw/Arc/... Se valg mulighederne nedenfor
/3 Paints

{_. Skart, Center, End
ﬁ_ Skart, Center, Angle
&7 Start, Center, Length

.r/ﬁ Skart, End, Angle
I’FI Skart, End, Direction
ﬂ Start, End, Radius

_r”_: Center, Start, End
_r’ri; Center, Stark, Angle
47, Center, Start, Length

_/: Continue

Veerktgjslinie: Draw/Arc

command: ARC + enter

Specify start point of arc or [CEnter]: Angiv startpunkt

Specify second point of arc or [CEnter/End]: Angiv neeste punkt
Specify end point of arc: Angiv slutpunkt

Valgmuligheder: Hvis du bruger tastaturet til kommandoen, vil du der kunne veelge forskellige mu-
ligheder, for at
tegne en bue. De samme valgmuligheder finder du ogséa via menuen.
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Circle -Cirkel

//JDDf@t’rJoc@J% -FEpoEA

Forklaring: Tegner cirkler.
Kommando: Tastatur: CIRCLE + enter
Menu: Draw/Circle/... Se valg mulighederne nedenfor

@ Center, Radius
@ Center, Diameter

() 2 Points
(::' 3 Painks

f.:_]- Tan, Tan, Radius

Tan, Tan, Tan

Veerktgjslinie: Draw/Circle

Command: CIRCLE+ enter
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: Angiv centrum
Specify radius of circle or [Diameter]: Angiv radius

Valgmuligheder: Cirkel udfra centerpunkt og radius
Cirkel udfra centerpunkt og diameter
3P — Cirkel udfra tre punkter pa omkredsen.
2P — Cirkel udfra to diametralt modsatte punkter.
Ttr — Cirkel udfra to eksisterende linier og en angivet radius.
Cirkel udfra to eksisterende linier og en angivet tredje tangent.
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Ellipse

//Jmmreﬁ@v@% . HEREA

Forklaring: Tegner ellipser.

Kommando: Tastatur: ELLIPSE

Menu: Draw/Ellipse/... Se valg mulighederne nedenfor
&> Center
<> Axis, End
i Arc

Veerktgjslinie: Draw/Ellipse/...

Command: ELLIPSE + enter

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: Angiv den ene akses start-
punkt

Specify other endpoint of axis: Angiv den ene akses slutpunkt

Specify distance to other axis or [Rotation]: Angiv den anden akses leengde

Valgmuligheder: Hvis du bruger tastaturet til kommandoen, vil du der kunne veelge forske llige mu-

ligheder, til at
tegne en ellipse. De samme valgmuligheder finder du ogsa via menuen.
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Modify

R

o

B

OO
OO

~/

~ Y i ¥ LU

%

Erase

Copy object

Mirror

Offset

Array

Move

Rotate

Scale

Stretch

Trim

Extend

Break at point

Break

Join

Chamfer

Fillet

Explode
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Slet

Kopier

Spejling

Parallel forskydning

Gruppe/mgnster kopiering

Flyt

Rotere

Scalering

Streekke/forleenge

Beskeer

Forleenge

Breek/opdel linien

Fjern liniestykke mellem 2 pk.

Saml liniestykker

Rejf

Runding

Opdel sammenhaengende geo-

metri
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Redigeringskommandoer

Modify

Erase — Slet

Forklaring:

Kommando:
Menu:
Veerktgjslinie:

Copy - Kopier

Forklaring:

Kommando:
Menu:
Veerktgjslinie:

Valgmulighed:

[\ # v LD+ { {7 % eller

Erase bruges til at sletter udvalgte objekter.
Delete Du kan ogsa slette streger, hvis du ferst klikker pa stregerne og derefter
trykker pa Delete tasten.

Tastatur: ERASE + enter
Modify/Erase
Modify/Erase

Command: ERASE + enter
Select object: Udveelg objekter + enter

[\ -~/ CICD 4 77 7 3¢

Kopierer udvalgte objekter.

Tastatur: COPY + enter
Modify/Copy
Modify/Copy

Command: COPY + enter

Select objects: Udveelg objekter .

Specify base point or displacement, or [Multiple]: Angiv basispunkt eller for-
skydning

Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: Angiv
andet punkt for forskydningen

Multiple — Giver dig mulighed for at kopiere samme udvalgte objekter, lgbende

flere forskellige
steder hen, relativt ud fra basispunkt.
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Mirror -Spejl

D\~ I P 7

Forklaring: Spejler udvalgte objekter omkring to angivne punkter.
Kommando: Tastatur: MIRROR + enter

Menu: Modify/Mirror

Veerktgjslinie: Modify/Mirror

st point of mirrar line:

Markere fra hgjre mod Angiv fagrste punkt for spejlingslinie Angiv anden punkt
venstre.
( se pilretning)

command: MIRROR+ enter

Select objects: Udveelg objekter + enter

Specify first point of mirror line: Angiv punkt for spejlingslinie

Specify second point of mirror line: Angiv andet punkt

Delete source objects? [Yes/No] <N>: Skal de udvalgte objekter slettes?
(Valg Y eller N)
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Offset -Parallelkopier

[\ 4/ CIL % 7 F

Forklaring: Parallelkopierer linier eller buer.

Kommando: Tastatur: OFFSET + enter
Menu: Modify/Offset
Veerktgijslinie: Modify/Offset

Command: OFFSET + enter

Specify offset distance or [Through] <Through>: Angiv parallelafstand
Select object to offset or <exit>: Udveelg objekt

Specify point on side to offset: Angiv side for kopi

Select object to offset or <exit>: forseet eller afslut

Valgmulighed: Through — Giver dig mulighed for at angive et punkt, kopien skal ga i
gennem.
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Array —Arranger/mgnster

zﬁmm OF

Forklaring: Kopierer udvalgte objekter enten lineaert med indbyrdes samme afstande ud langs
X og Y aksen eller cirkuleert med indbydes samme afstande.

D+ -/ I % P 7 5

Kommando: Tastatur: ARRAY + enter

Menu: Modify/Array

Veerktgjslinie: Modify/Array

Rectangular Array Hvis du veelger rektanguleert far du fglgende:

Select objects

[ objects zefetied

(*) Rectangular Amay (3 Palar Anray

| Rows: | Columns:

Offzet distance and direction

e s o o |

Fow offzet: DD':":' . fooo
e e Y i |
Column offset; EIEIEIEI

Angle of aray:

i By default, if the raw offzet iz negative,
5 rowves are added downward. [F the
calumn affset iz negative, columnz are

Tip added to the left,

Help

Select objects: Veelg objekt ( klik pa ikonen,1.)
Rows: Indtast antal reekker.
Columns: Indtast antal kolonner.
Row offset: Angiv afstand mellem raekker
Column offset: Angiv afstand mellem kolonner
Angel of array. Angiv vinklen
( se eksempel vinduet til hgjre )
Tryk OK
Bemaerkning: Ved indtastningen af antal emner skal de udvalgte objekter teelles med.
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Polar Array Hvis du veelger polzert far du fglgende:

() Bectangular Array (%) Polar Array | =elect objects
5 )

[ ohjects zelected

Center point: b |52.EIEIEIEI | N |'IE.EIEIEIEI

kethod and walues
b ethod:

T atal nurmber of tems & Angle ta bl W |

T atal number of jtems: 1
360

Angle tafill:

Angle between items;

i For angle to fill, a positive value zpecifies
counterclockwize rotation. & negative value
Tip zpecifies clockwize rotation.

H
[
+
H

8.
Potate iterns a3 copied h-'lgre_;l Help

Select objects: Veelg objekt ( klik pa ikonen, 1.)

Center point: Angiv centrum ( klik pa ikonen, 2.)

Total number of items: Indtast antal af emner

Angle to fill: Angiv fordelingsvinkel

Rotate items as copied: Skal emnerne roteres ved kopieringen? (3.)
( se eksempel vinduet til hgjre )
Tryk OK

Bemeerkning: Ved indtastningen af antal emner skal de udvalgte objekter teelles med.
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Move -Flyt

Kommando:

Veerktgjslinie:

It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.

Flytter udvalgte objekter.

Tastatur: MOVE + enter
Modify/Move
Modify/Move

nd poink or < st point as displacement=:

Ccommand: MOVE + enter

Select objects: Udveelg objekter + enter

Specify base point or displacement. Angiv basispunkt eller forskydning
Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: Angiv
andet punkt for forskydningen
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Rotate -Roter

& QM & aR 'l'@j [\ -/ O[]+ 7 | 3¢

Forklaring: Roterer udvalgte objekter.
Kommando: Tastatur: ROTATE + enter
Menu: Modify/Rotate
Veerktgjslinie: Modify/Rotate

Endpoint Specify rokation angle or

Command: ROTATE + enter

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0
Select obfects: Udveelg objekter + enter

Specify base point: Angiv omdrejningspunkt

Specify rotation angle or [Reference]. Angiv rotationsvinkel

Valgmulighed: Reference — Normalt angives rotationsvinklen i forhold til 0°, men du kan via den-
ne valgmulighed angive en anden referencevinkel.
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Scale -Skaler

EYY-E LA () Ot Eaalat

Forklaring: Forstarrer/formindsker udvalgte objekter.
Kommando: Tastatur: SCALE + enter

Menu: Modify/Scale

Veerktgjslinie: Modify/Scale

Specify scale Factor or

Command: SCALE + enter

Select objects: Udveelg objekter + enter

Specify base point: Angiv basispunkt

Specify scale factor or [Reference].: Angiv skaleringsfaktor

Valgmulighed: Reference — Normalt angives skaleringsfaktoren i forhold til stgrrelsen 1, men du
kan via denne valgmulighed angive en anden referencestgrrelse.
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Stretch -Straek

& B M & BB

Forklaring: Streekker udvalgte obje kter efter angivne punkter.

Kommando: Tastatur: STRETCH + enter
Menu: Modify/Stretch
Veerktgjslinie: Modify/Stretch

ke COFREr: Select objects:

Markere fra hgjre mod venstre. Den venste linje skal ikke Angiv basispunkt
( se pilretning) markers

Streek figuren i den gnskede retning
Indtast den ekstra leengde

Command: STRETCH + enter
Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...
Select objects: Udveelg objektpunkter med crossing + enter

Specify base point or displacement: Angiv basispunkt eller forskydning
Specify second point of displacement: Angiv andet punkt for forskydningen

eller indtast den ekstra laengde
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()i

Trim -Beskeer

Forklaring: Beskaerer linier eller buer efter udvalgte linier/buer.
( Du kan kun beskeer, hvis en anden linje/bue, krydser den linje/ bue du skal be-
skeer.)

Kommando: Tastatur: TRIM + enter

Menu: Modify/Trim

Veerktgjslinie: Modify/Trim

E object ko trim or shift- kend or

Klik direkte pa de linjer der skal vaek

command: TRIM+ enter

Current settings. Projection=UCS, Edge=None

Select cutting edges ...

Select objects or <select all>: enter

Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: Klik direkte pa de linjer der skal
veek

Forsaet med at klikke pa flere linjer hvis de ogsa skal vaek
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At

Extend -Udvid

Forklaring: Forleenger linier eller buer ud til udvalgte lin ier/buer.
Kommando: Tastatur: EXTEND + enter

Menu: Modify/Extend

Veerktgijslinie: Modify/Extend

Udveelg den linje, Klik p& den linje der skal forleenges
der skal forleenges til + enter

Command: _extend + enter
Current settings: Profection=UCS, Edge=None

Select boundary edges ...
Select objects or <select all>: Udveelg den linje, der skal forleenges til + en-
ter

Select objects. Klik p& den linje der skal forleenges

Select objects. Forsaet med at klikke pa den linje der skal forleenges, hvis
der er flere linjer

Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Profect/Edge/Undo]: enter (for at aflutter kommandoen )
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Break at Point - Knaek i punktet

DN (=) SR el ek
Forklaring: Afbryder/knaekker et linjestykke i et bestemt punkt.
Kommando: Tastatur: BREAK + enter
Menu: Modify/Break/ ...
Veerktgjslinie: Modify/Break ...

t break point:

Veelg linjestykke, der skal brydes Veelg punkt To linjer i direkte forleengelse af
( hvor linjen skal brydes ) hinnanden

Command: _break Select object: Veelg linjestykke, der skal brydes

Specify second break point or [First point]: _f

Specify first break point: Veelg punkt ( hvor linjen skal brydes )

Specify second break point: @
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Break - Knaek

Forklaring:

Kommando:
Menu:
Veerktgjslinie:

It.-kursus for treefagenes byggeuddannelse.

Afbryder/kneekker et objekt.

Tastatur: BREAK + enter
Modify/Break/ ...
Modify/Break ...

Select object:

Veelg linjestykke, der skal brydes Veelg 1. punkt Veelg 2. punkt

( hvor linjen skal brydes ) ( afstand i den brude linje )

Command: BREAK + enter

Select objects: Udveelg objekt

Specify second break point or [F for first point]: Tast F ( ferste brydningspunkt)
Specify first break point: Angiv fgrste brydningspunkt

Specify second break point: Angiv anden brydningspunkt

-70-



Join — samle

Forklaring:

Kommando:
Menu:
Veerktgijslinie:
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Samler et linjestykker

Tastatur: Join + enter
Modify/Join
Modify/Join

Select lines to join to source:

Command: Join + enter

Select source object: veelg de linjestykker der skal samles
Select lines to join to source: 1 found

Select lines to join to source: enter

1 line joined to source
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Chamfer -Afkant

B/ CIL3

Forklaring: Afkanter et hjagrne i en figur. Eller mere korrekt: to ikke parallelle objekter beskae-
res/forleenges og forbindes med en streg.

Kommando: Tastatur: CHAMFER + enter
Menu: Modify/Chamfer
Veerktgjslinie: Modify/Chamfer

ect First line or

second line or shift- k ko apply cormer:

Udpeg farste linje (distl) Udpeg anden linje (dist2)

command. Chamfer

(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 = 0.0000

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple].: D + enter

Specify first chamfer distance <0.0000>: Angiv fgrste afstand + enter

Specify second chamfer distance <0.0000>: Angiv anden afstand + enter

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: Udpeg farste linje ( distl)
Select second line or shift-select to apply corner: Udpeg anden linje ( dist2)
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Fillet - Afrund

[\~ CIET .

Forklaring: Afrunder et hjgrne i en figur. Eller mere korrekt: to ikke parallelle objekter beskae-

res/forleenges og forbindes med en bue.

Kommando: Tastatur: FILLET + enter
Menu: Modify/Fillet
Veerktgjslinie: Modify/Fillet

nd objeck ar shift-

Udpeg farste linje Udpeg anden linje

Command: Fillet

Current settings.: Mode = TRIM, Radius = 0.0000

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: R

Specify fillet radius <0.0000>.: Angiv radius

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: Udpeg farste linie
Select second objfect or shift-select to apply corner: Udpeg anden linie

Bemazerkning: Du kan angive en radius pa 0, hvormed du kan
spidse to linier sammen!
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Dimension
|___| Linear Vandret/lodret malsaetning dimlinear DLI
‘\y [ Aligned Malsaetning langs med dimaligned DAL
g
_r"f" Arc length Cirkelbue malsaetning dimarc DAL
Tlil h
" Ordinate Nulpunkt malsaetning dimordinate DOR
'S' Radius Radius dimradius DRA
?3 Jogged Radius dimjogged

':S:' Diameter Diameter dimdiameter DDI
ﬂ Angular Vinkel dimangular DAN
M Quick dimention Flere mél samtidig qdim
ir:' Basepoint Malseetning fra farste kant dimbasepoint
i i i Continue Fortseet malsaetning dimcontinue DCO
|,1;|,| Dimension Space Afstand imellem malsasetning dimspace
_.L_H _ _ . ) o )

Dimension Break Afbryd malsaetningslinjen dimbreak
[#fa]  Tolerance Geometriske tolerancer Tolerance
'i":':-' Center mark Centerpunkt/centerlinier dimcenter DCE
|"E;.“| Inspection
k- Jogged linear dimjogline
k= | Dimension edit Andre malseetning dimedit DED
|...Z.| Dimension text edit /ndre tekst/malseetning dimtedit
|'r—_'q| Dimension update Opdatere malseetning dimstyle DST
Hﬁ Dimension style Malseetnings kontrolpanel dimstyle DST

manager

150-25 W

Dim style kontrol /ndre malsaetnings stilart
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Malseetninger

Malsaetningsobjekter i AutoCAD skal opfattes som selvsteendige objekter, der bl.a. kan oprettes udfra eksiste-
rende tegningsobjekter.
Andres et tegningsobjekt, andres den tilsvarende malsaetning ikke automatisk.

Dimscale -Malsaetning/Malforhold
Forklaring: Inden du pafgrer din tegning malsaetning, bar du indstille malsaetningen efter det

malforh old tegningen engang skal udskrives i. Ellers vil malsaetningsteksten typisk
blive utrolig lille. Til dette skal du anvende fglgende kommando:

Kommando: Tastatur: DIMSCALE + enter

command. DIMSCALE + enter
Enter new value for DIMSCALE <1.0000>: Indtast malforhold

Hvis en tegning skal engang udskrives i malforholdet 1:100, skal du seette DIMSCALE til 100.

Linear Dimension -Lineaer malsaetning

@3!?1& @}"@/_“t MHWE'*@G}WW p&qh.a't:fl Standard vnﬁ

Forklaring: Linezert mal (vandret eller lodret) mellem to punkter.
Kommando: Tastatur: DIMLINEAR + enter

Menu: Dimension/Linear

Veerktgjslinie: Dimension/Linear Dimension

Command: DIMLINEAR+ enter

Specify first extension line origin or <select object>: Angiv startpunkt

Specify second extension line origin: Angiv slutpunkt

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]:
Placer mallinie

Valgmuligheder: N&r maskinen melder: Specify first extension line origin or <select
object>: kan du trykke p& Return og derefter udvaelge et eksisterende
objekt. AutoCAD finder derefter selv start-og slutpunkterne.

Mtext Maltekst pa flere linier (s& ogsd kommandoen MTEXT).
Text Du kan angive en maltekst (se ogsa senere).

Angle Roteret maltekst.

Horizontal  Kun vandret malangivelse.

Vertical Kun lodret malangivelse.

Rotated Roteret mallinie.
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Aligned Dimension -Skra malsaetning

)F O 284 NEHE + @O AL swii 4

Forklaring:

Kommando:
Menu:
Veerktgjslinie:

Valgmuligheder:

Linegert mal (skrat) mellem to punkter.

Tastatur: DIMALIGNED + enter
Dimension/Aligned
Dimension/Aligned Dimension

Command: DIMALIGNED + enter

Specify first extension line origin or <select object>: Angiv startpunkt
Specify second extension line origin: Angiv slutpunkt

Specify dimension line location or
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: Placer mallinie

Nar maskinen melder: Specify first extension line origin or <select object>. kan du
trykke p& Return og derefter udveelge et eksisterende objekt. AutoCAD
finder derefter selv start -og slutpunkterne.

Mtext Maltekst pa flere linier (s& ogsd kommandoen MTEXT).
Text Du kan angive en maltekst (se senere).
Angle Roteret maltekst.
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Ordinate Dimension -Koordinat malsaetning

M%?‘@ﬁ MHWE'*@G}I‘E"W AAH Standard vpﬁ

Forklaring: Koordinatmal for punkter (X eller Y koordinater).
Kommando: Tastatur: DIMORDINATE + enter

Menu: Dimension/Ordinat

Veerktgijslinie: Dimension/Ordinate Dimension

Command: DIMORDINATE.

Specify feature location: Angiv malpunkt

Specify leader endpoint or [Xdatum/Ydatum/Mtext/Text/Angle]: Angiv punkt for
henvisningstekst

Valgmuligheder: Xdatum Tvungen X-koordinatmal.
Ydatum Tvungen Y-koordinatmal.
Mtext Maltekst pa flere linier (s& ogsd kommandoen MTEXT).
Text Du kan angive en maltekst (se senere).
Angle Roteret maltekst.

Bemeerkninger: Hvis du ikke veelger tvungne koordinatmal, styres X eller Y koordinatmalet efter
heeldningenme mellem méalpunkt og punkt for henvisningstekst.
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Radius Dimension -Radius malsaetning

Diameter Dimension — Diameter malsaetning

ﬁ“yflﬁ@ MHWE'*@E@P@W p‘&q,...f.,w—_'ﬂ Standard vnﬁ

Forklaring: Radius/diametermal for en cirkel eller cirkelbue.

Kommando: Tastatur: DIMRADIUS + enter eller DIMDIAMETER + enter

Menu: Dimension/Radius eller Dimension/Diameter

Veerktgjslinie: Dimension/Radius Dimension eller Dimension/Diameter Dimension

Ccommand: DIMRADIUS + enter eller DIMDIAMETER + enter
Select arc or circle: Udveelg bue eller cirkel

Dimension text = XXxx

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: Placer mallinie

Valgmuligheder: Mtext Maltekst pa flere linier (s& ogsd kommandoen MTEXT).
Text Du kan angive en méltekst (se senere).
Angle Roteret maltekst.
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Angular Dimension -Vinkel malsaetning

M«V?IE @?‘@@Mﬁ'i‘*ﬁﬂ'*@*‘aﬂ% p&q,,.ﬁ,H Standard vnﬁ

Forklaring: Vinkelmal for en cirkel, bue ellem mellem to ikke parallelle linier.
Kommando: Tastatur: DIMANGULAR+enter

Menu: Dimension/Angular

Veerktgjslinie: Dimension/Angular Dimension

command: DIMANGULAR+ enter
Select arc, circle, line, or <specify vertex>: Udveelg bue, cirkel, linie eller RE-
TURN

BUE — Huvis du udveelger en bue spgrger AutoCAD:
Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: Placer mallinie

CIRKEL — Hvis du udveelger en cirkel spgrger AutoCAD:
Specify second angle endpoint: Angiv vinklens endepunkt
Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: Placer mallinie

LINIE — Hvis du udveelger en linie spgrger AutoCAD:
Select second line: Udveelg anden linie
Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: Placer mallinie

RETURN — Trykker du derimod p& RETURN spgrger AutoCAD:
Specify angle vertex: Angiv vinklens toppunkt
Specify first angle endpoint: Angiv vinklens startpunkt

Specify second angle endpoint: Angiv vinklens slutpunkt
Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: Placer mallinie
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Baseline Dimension -Malszetning med feelles basis

ﬁ"‘v!’:”'ﬂ @?’@'ﬁ @_‘E'*@@Pﬂ% p&qhﬁ,H Standard vnﬁ

Forklaring: Linezere mal med feelles basislinie (maludfgrende linie).
Kommando: Tastatur: DIMBASELINE+ enter

Menu: Dimension/Baseline

Veerktgijslinie: Dimension/Baseline Dimension

Command: DIMBASELINE + enter
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: Angiv slut-
punkt eller RETURN for at veelge

RETURN — Trykker du p& RETURN spgrger AutoCAD. Select base dimension: Ud-
veelg basislinie (maludfgrende linie)

Continue Dimension -Keedemalsaetning

ﬁ"‘v!’:”'ﬂ @?’@ﬁ Mﬁ@ii’"@@"ﬂ'% p&qhﬁ,H Standard vnﬁ

Forklaring: Linezere fortsatte mal (keedemal).
Kommando: Tastatur: DIMCONTINUE + enter
Menu: Dimension/Continue
Veerktgijslinie: Dimension/Continue Dimension

Command: DIMCONTINUE.
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: Udveelge slut-
punkt eller RETURN for at veelge

RETURN — Trykker du p& RETURN spgrger AutoCAD: Select continued dimension:
Udveelg fortsat mal (maludferende linie)
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Center Mark -Centermarkering

a ooH

M % &

Forklaring:

Kommando:
Menu:

Veerktgjslinie:

®POA ME M E I WH‘EHP.Z,,H Standard v |

Markerer centrum for buer eller cirkler.

Tastatur: DIMCENTER + enter
Dimension/Center Mark
Dimension/Center Mark

Command: DIMCENTER + enter
Select arc or circle: Udveelg bue eller cirkel

Grundleeggende redigering af mal

GRIPSMETODEN

Aktivere Hvis du klikker pa et mal, uden nogen kommando er aktiveret, vil du f& nogle bl& hadndtag pa malet.
Du vil finde et blat handtag i selve malteksten. Dette handtag klikker du pd. Handtaget bliver derefter rgdt, som
forteeller dig at det nu er aktivt. Du kan nu klikke teksten et andet sted hen.

Deaktivere

De andre handtag

| Specify stretch poink or |£||

For at fijerne de bld handtag, skal du trykke to gange pd ESC

De gvrige handtag kan du ogsa aktivere og flytte. Derved kan du straekke og
flytte de gvrige malsae tningselementer, sdsom maludfegrende linier og mallinie.
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Objekthandtag

Forklaring: Med objekthandtag (grips) kan du forudvaelge objekter. Du kan ogsa redigere objekter direkte
uden brug af kommandoer!

Aktivere objekthandtag

Aktivere: Du aktiverer objekthandtagene (de bld) ved blot at udveelge objekter, dog uden ferst at aktivere
en kommando.

Deaktivere objekthandtag

Deaktivere: Du deaktiverer objekthandtagene ved blot at trykke pa ESC. Husk altid at deaktivere objekthand-
tagene, nar du ikke mere vil bruge dem!

Aktivere redigeringshandtag

Aktivere: Du aktiverer et redigeringshandtag (red) ved blot at klikke pa et blat handtag.
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Deaktivere redigeringshandtag

Deaktivere: Du deaktiverer redigeringshandtaget ved blot at trykke pa ESC.

Veelge redigeringstype
Forklaring: Nar du har aktiveret et redigeringshandtag, kan du i kommandolinien se falgende:

Streek STRETCH
Specify stretch point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:

Hvis du trykker gentagne gange pa Return, vil du kunne skifte mellem faglgende forskellige redigeringstyper:

Flyt MOVE
Specify move point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:

Roter ROTATE
Specify rotation angle or [Base point/Copy/Undo/Reference/eXit].

Skaler SCALE
Specify scale factor or [Base point/Copy/Undo/Reference/eXit]:

Spejl MIRROR
Specify second point or [Base point/Copy/Undo/eXit].

Valgmuligheder:

Specify stretch point Flyt punkt (redigeringshandtag).

Specify move point Flyt udvalgte objekter.

Specify rotation angle Rotationsvinkel for udvalgte objekter.
Specify scale factor Skaleringsfaktor for udvalgte objekter.
Specify second point Andet punkt for spejling af udvalgte objekter.
Base point Angivelse af nyt basispunkt.

Copy Kopier udvalgte objekter.

Undo Fortryd seneste redigering.

EXit Deaktiver redigeringshandtag.

Reference Angivelse af ny reference vinkel/starrelse.
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Layout- Papir

Nar du tegner | AutoCaD befinder du dig altid i grafikfeltet pa det forste faneblad Model,men nar du skal mal-
seette / udskrive / plotte din konstruktion skal du veelge en af de naeste faneblade Layout ( navne pa Layout
faneblade kan variere fra skabelon til skabelon )

Faneblad Model

437 623, 1273175, 0.000 SMHAF| GRID| ORTHO) POLAR| |DSMAP |OTRACK DUCS| (DM L

Faneblad Layout

|
|
¢ |
A g
| " Mod Opg.

-27.387, 20184 . 0.000 SMAF GRID) ORTHO POLAR| [DSMAP |OTRACK DUCS |DYM LT |PAPER Iliﬂl

Papirstarrelsen

Udskrivningsareal Du ber altid vurdere den endelige sterrelse pd papiret af hensyn til malforholdet.
De 4 papirformater, som du ma benytte dig af som temrer er fglgende:

Papirformat: Dimensioner i mm:
A4 (lodret) 210 x 297
A4 (vandret) 297 x 210
A3 (lodret) 297 x 420
A3 (vandret) 420 x 297

Du skal vaere opmaerksom pd, at det er fa printe r/plottere, der
kan tegne helt ud til kanten af papiret. Der vil altid vaere en gribekant pa 1 -2 cm,
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Malforhold

Nar du tegner i AutoCAD er det altid i malforholdet 1:1. Det er fgrst nar du skal udplotte tegningen, at
maélforholdet reelt kommer ind i billedet. Dog er det en god ide hele tiden, at have malforholdet i baghovedet
nar du tegner. For nar du skal veaelge bogstavhgjder, skraveringstaethed o.lign. kommer du ikke helt uden om

malforholdet.

Skabeloner der er jeres opgave er forud indstillet til den korrekte udskrivning/udplotning.
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Printe /Udskrive /plotte

Dw@& “RB s - YRR BREARIVE @

Forklaring: Klik pa Plot
Kommando: Tastatur: Plot + enter
Menu: Fil/Plot...
Veerktgjslinie: Standard/Plot

BT piot - Layout1

i| Learn about Plokking
Page setup
Marne: | <Mone = V| [ add...
Prinker)plakk
Name: @ None v |—==———1 Printer/ploter
Plotter: Mone — 210 MM k— Papirformat
Where: Mok applicable x
il
Description:  The layout will nak be platted unless a new platter =l
configuration name is selecked, =
Plak ko File J,
Faper size Mumnber of copies
1-_:..:::- A4 (210,00 x 297,00 Mp) b’ | Antal kopier
Plot area Plok scale
What to plot: Fit ko paper
w
Layout Scale: |Custu:-m v|
Plot offset {origin set to printable area) 1 J i w Maleforhold ( mm)
i i Center the plak [ . )
B Center udskriften
i D []5cale lineweights
[ apply ko Layout [ (a4 l Zancel ] [ Help ] @

—

Se "prgvebilledet” Udskriv/plot
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I gang med at tegne
Opseetning af dit skrivebord

Du skal ferst sikre dig at du har en god opsaetning pa dit skrivebord sa veerkstaslinjer og ikoner skal placeres
som vist p& nedenst&ende figur.

5] AutoCAD 2008 - EDUCATIONAL VERSION - [Drawine1. dwel

"M Fle Edt View Insert Format Tools Draw Dimension Modfy Window Help EFEEINEES
ODREH 8RR % DO & € EXaX HEMREYE @ | Dodtgttresion vEE W QB E O @ Q&
= B0 0 v 32 £ 3 | OBylayer v ByLayer v Bylayer ¥ BOd
7| é -
/B 8
VN <
ol& A
=] g X
ar X
® O | =
|5 I:i @
~ | —|g
| Oy
|- Al
e =z
®|01 2z
o [ |
=il =)
il | /%
IEYES | F
@ (n.
A ]
[
"
A
W
Lapout] f Lapout2 =
[Comuand: -~
Comenand : < >
37.6104, 25,6143, 0.0000 SHAP GRID| DRTHO| [POLaR [05NeP [0TRACK DUCS [ov LwT|[MODEL Annotation Seale: 11+ & 4 |aag® - [
] start P au e. L] ‘. 5
# start. g
30 Mavigation
CAD Standards
T o R R
Du skal have fglgende veerktgjslinjer pa dit skrivebord: Wit S
w Draw
v Draw Order
H H v Inquiry
e Dimension Pl
w Layers
o DI’aW Layers 1L
Layouts
e Draw Order Lihts
Mapping
Modeling
° Layers  Modify
Modify 11
L4 Modfy Multleader
v Object Snap
e Object Shap orbi
v Properties
H Refedit
° Propertles Reference
Render
e Srandard soid Eding
v Standard
° Styl es standard Annatation
w Styles
Text
e UGS v ucs
. UCs 11
e Viewports tew
w Viewports
° Workspaces Visual Styles
Walk and Fly
Web
v ‘Workspaces
Zoom
Lock Lacation 3
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Nar du har fundet og lagt veerktgjslinjerne der hvor de skal ligge er det en god ide at gemme den opsaetning du
har p& skeermen. Dette geres ved at klikke med venstre musetast pa falgende :

Klik pa:

e Veerktgjslinjen Workspaces
e Veelg Save Current As

¢ Gem opseetningen som
Tegningsleere-1

@ Save Workspace

Save Cument fs. .. w ﬁ i‘LE
-0 Dirafting & Annotation o
i8] M adaing .ﬂ & |

AutaCAD Claszsic
FBao-20-1
FBao-20-1

Save Current &z,
Workzpace settings...
Cuztomize...

M ame: | Tegningslesre-1|

V| [ Save l

Cancel

Hent den fgrste tegning

Du skal nu hente den farste lektionsskitse Alment lektion 3.1

Klik p&:

e lkonet for &ben

e Find dit H-drev og klik som fglgende.
H-drev/Projektionstegning/Tegninger/Lektionsskitse

e Veelg Lektion_3.1_d.26.03-2008

o Klik p4 Open

Loak in: | ) Lektionsskitzer

v| fa W @ x f;.: Views + Tools =

Preview

Mavn Stgirrelse
L 130 KB
el .1_d.26.03-2008 111 KB
™ L ektion_4.2_d.26,03-2008 152 KB
M Lektion_4.3_d.26.03-2008 163 KB
8 Lektion_4.4_d.26.03-2008 163 KB
iLektiDn_S.‘}_d.Zﬁ.DB-ZDDS 1353 KB
< I ?

[ Select Initial iew
File marne: | Lektion_3.1_d.26.03-2008

vCa= 8

Files of type: | Drawing [~ dwag)

w | Cancel
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Den fagrste lektionsskitse

Felg underviserens forskrifter eller se pa de foregaende sider hvordan du veaelger de rigtige ikoner for at kunne
tegne denne lektionsskitse feerdig.

Du kan ogsa hente en film i Fronter som viser dig hvordan man kan gare.
Se en film fra Fronter

e Aben Fronter og log dig pa

e Veelg Manualer/Opgaver/Film

e Her kan du vaege forskellige film du skal bare klikke pa filmen og veelge Aben

Husk at seet hovedtelefon til ellers kan du ikke hgrere hvad der bliver sagt.

/,E Dagens g E-mail ﬁ Seg EI Kalender D Avrkiv @ Min portfolio

Manualer bl (Y

Navigationssti: Manualer > Opgaver > Fil

Deltagere [ vis egenskaber  Udvid alle Opgaver []Detaljer
[ Opgaver LIRS
Opgaver EE ey
%) Skraldespand F (¥ £ Kopier og drej figurwmy
ey F (= £ Lektion 4 1a.wmy
Faellesdokument PO & & Lektion 4 2a wmv
FO (& & Lektion 4.3a.wmv
@ Prave P [® & Lektion 4.3a, Sporwmy
ﬁ Partfalio P (¥ £ Ny farve pa skrivebord-1.wmy
PO (& & Opgave 4.1a.del 1.wmvy
P & & Opgave 4.1a.del 2.wmv
FO & & Opgave 4.1a.del 3wmy
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